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11. Ubung Hypergraphen-Theorie

Aufgabe 1.

Sei H ein Hypergraph mit einer guten 3-Férbung. Zeigen Sie, dass H dann auch eine fast
halbierende 2-Farbung besitzt. D.h. es gibt eine zuldssige 2-FEckenfarbung mit den Farbklassen
Cy und Cy mit | |Ch] — |Cy| < 1.

Aufgabe 2.
Sei H ein k-uniformer Hypergraph. Zeigen Sie:

a) Fir [ € Nmit 2 <[ <k gibt es eine gute [-Eckenfarbung von H, falls

s b (i)

b) Es gibt eine fast halbierende 2-Férbung von H, falls

s (3

Aufgabe 3.
Sei H ein r-reguldrer Hypergraph und [ € N. Zeigen Sie:

1
a) Falls A([H]s) < Elrfl, so gibt es eine zuldssige [-Kantenfarbung von H.

1 I\’
b) Falls A([H]2) < . (ﬁ) , so gibt es eine gute Kantenfarbung von H mit 2 < <
e- -

Farben.

Aufgabe 4.
Analysieren Sie die Maker-Breaker-Variante des 3%-Spiels.

Aufgabe 5.
Gegeben sei das starke 42-Spiel. Zeigen Sie:

a) Es gibt eine Strategie, so dass Spieler 1 mindestens ein Unentschieden erreicht.

b) Fiir jeden moglichen ersten Zug von Spieler 1 gibt eine Strategie, so dass Spieler 2 minde-
stens ein Unentschieden erreicht.



